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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul curriculum scolar cuprinde programele scolare de Tehnologii manufacturiere pentru
clasele a X-a - a XII-a. Timpul alocat este echivalentul a o ord pe saptamana.

In elaborarea programei de fatd au fost luate in consideratic atit cercetirile in domeniul
curricular, tendintele pe plan international, cat si conceptia actuald in care este proiectat
invatdmantul alternativ Waldorf la nivel de liceu.

Printre punctele centrale ale programei pentru invatamantul alternativ Waldorf se numara faptul
ca disciplinele umaniste, stiintifice si cele cu caracter practic se situeaza intr-un raport echilibrat,
tinandu-se cont de faptul ca intelegerea si cunoasterea tehnologiilor este absolut indispensabila
pentru omul modern.

In aceastd programa se propune abordarea urmatoarelor domenii:

Clasa a X-a: tamplarie, olarit, cizmadrie, tehnica baticului, tesut la razboi cu cadru,
magsti, marionete si teatru de marionete, teatrul de papusi — figuri de umbre

Clasa a Xl-a: tamplarie de mobila, sculpturd in lemn, cioplirea pietrei, cartonaj,
legatorie de carti, papusi de mana

Clasa a XII-a: elemente de mobilier, sculpturad in lemn, cioplirea pietrei, legatorie
de carti

Parcurgerea diferitelor domenii propuse se va face in concordanta cu cerintele parintilor, dotarile
scolii, timpul disponibil. Nu este obligatorie introducerea tuturor tehnologiilor manufacturiere la
fiecare clasad. Se recomanda formarea competentelor specifice pentru cel putin doua domenii.

Programa are urmatoarele componente:

- Nota de prezentare

- Competente generale

- Competente specifice si continuturi
- Valori si atitudini

- Sugestii metodologice

- Bibliografie
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COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea proprietatilor diferitelor tipuri de materiale utilizate in activitatile
manufacturiere.

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din diferite domenii manufacturiere.

4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate
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CLASA a X-a

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Identificarea proprietitilor diferitelor tipuri de materiale utilizate in activitatile

manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

1.1 Identificarea principalelor proprietati ale
unor esente de lemn / lutului / pielii /
materialelor textile

1.2 Corelarea tipurilor de materiale cu
obiectele / produsele care trebuie
confectionate

Tamplarie

- Momente importante din istoricul prelucrarii
lemnului

- Esente de lemn: utilizare si particularitati
Olarit

- Momente istorice in evolutia acestui mestesug
- Testarea proprietatilor materialelor folosite in
olarit (lutul, caolinul, glazurile si pigmentii)
Cizmarie

- Istoricul acestui mestesug

articolelor de incaltdminte

- Pregatirea materialelor pentru prelucrare
(tabacirea pielii, vopsirea pielii, taierea
tiparului etc.)

Tesutul la razboi cu cadru

- Istoricul tehnicii de tesut

- Tipuri de razboaie de tesut

la saluri la piese vestimentare mai mari sau
paturi, covoare etc.)

Tehnica baticului

- Materiale textile pentru realizarea baticului:
proprietati

- Substantele de colorat potrivite pentru
anumite materiale

Masti

- Materiale pentru realizarea mastii umane (lut,
ipsos, carton etc.): proprietati

- Istoricul si evolutia mastii umane din
antichitate pana in prezent si utilizarile ei
Marionete si teatru de marionete

- Materiale utilizate Tn construirea diferitelor
parti componente ale marionetelor (articulatiile,
capul, mainile si picioarele, crucile de manevra,
imbracamintea unei marionete

- Materiale utilizate 1n realizarea decorurilor
Teatrul de papusi — figuri de umbre
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- Obiectele necesare pentru crearea imaginilor
de umbre

- Cunostinte de mecanica, optica, tehnica
umbrelor colorate

- Configurarea decorului si a textului

- Schite grafice si picturale de imagini de
umbra

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

Competente specifice

Continuturi

2.1 Selectarea uneltelor, a sculelor si
dispozitivelor adecvate pentru
confectionarea unor produse

2.2 Executarea unor operatii specifice
tamplariei / olaritului / cizmariei / tesutului
la razboi cu cadru / tehnicii baticului /
teatrului de papusi — figuri de umbre

Uneltele si ingrijirea acestora:
- Tamplarie: fierastraul, rindeaua, gealaul,
trasatorul etc.
- Olarit: roata olarului, cazanul pentru
amestecarea si inmuierea lutului etc.
- Cizmarie: calapodul, cutitele, foarfecele de
cizmar, ciocanul de cizmar, perforatorul, pila,
despicatorul etc.
- Tesut la razboi cu cadru: pieptenele de
rectificare, suportul de urzeala, suveica etc.

- Tehnici simple de prelucrare (rindeluitul,
taierea cu fierastraul etc.)

- Operatia de indepartare a aschiilor (slefuirea
find)

- Pregatirea materialului pentru olarit
- Exersarea modelarii manuale a vasului si a
tehnicii de lucru utilizand roata olarului

- Atelierul de cizmarie si uneltele folosite de
cizmar

- Etapele tehnologice de reparare si de realizare
a unei perechi de pantofi

- Elementele de baza ale tesutului

- Instalarea razboiului, proiectare (model,
materiale), calcul (lungimea de urzeald),
batatura, urzeala, datul prin ite etc.

- Finalizarea unei lucrari proprii

- Prepararea culorilor (tehnici de vopsire)
- Pregatirea materialului

- Modelarea fetei umane utilizand lut, gips etc.
- Transformari ale fizionomiei mastii pentru a
exprima varste diferite, tipuri psihologice etc.

- Operatii pentru confectionarea marionetelor:
Tmbinare, trasare etc.
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- Elemente de baza ale realizarii unui spectacol
- Decuparea profilelor, montarea sistemelor de
iluminare cu filtre si a paravanelor etc.

- Masurarea si insemnarea lemnului.

3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din diferite domenii manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

3.1 Identificarea principalelor etape ale
procesului tehnologic de obtinere a
produselor de tamplarie / olarit / cizmarie /
tesut la razboi cu cadru / tehnicii baticului /
necesare teatrului de papusi

3.2 Aplicarea unor tehnici si procedee de
lucru pentru obtinerea produselor dorite

3.3 Aprecierea calitatii produselor finite
obtinute

- Masurarea si Tnsemnarea lemnului

- Finisarea suprafetelor si slefuirea finala

- Finalizarea unei lucrari proprii
(confectionarea unei etajere, a unei cutii cu
capac etc.) conform dimensiunilor stabilite

- Activitdti practice specifice atelierului de
olarit

- Finalizarea unei lucrari proprii din domeniul
olaritului

- Etape in realizarea unei perechi de pantofi
(tabacirea pielii, aplicarea pielii pe calapod,
decuparea, coaserea carambului etc.)

- Tipuri de defecte si modalitati de remediere a
acestora

- Executarea unui obiect textil cu utilitate
practica

- Conceperea unei lucrari tesute individual
(proiectare, calcul, urzeala, batatura)

- Etape si tehnici de lucru pentru realizarea
baticului colorat

- Executia obiectului propus (esarfa, batic,
fular,fata de perna etc.)

- Tehnici de realizare a mastilor
- Executarea uneia sau mai multor masti

- Legitatile mecanice care intervin in migcarea
unei marionete

- Conducerea figurilor

- Configurarea scenei si a textului

- Corelarea dintre vorbire, lumind, muzica si
conducerea marionetelor, mergand pana la o
reprezentatie

- Umbre simple si colorate

- Constructia si alcatuirea figurilor de umbra
- Corelatia dintre vorbire, lumina, muzica si
conducerea figurilor, mergand pana la
reprezentatie

Tehnologii manufacturiere clasele a X-a - a XIl-a

Alternativa Educationala Waldorf




4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate

Competente specifice

Continuturi

4.1 Identificarea tipurilor de accidente care
pot surveni in derularea activitagilor
specifice domeniilor abordate

4.2 Respectarea normelor de protectia
muncii in activitdi specifice domeniilor
abordate

Tipuri de accidente care pot surveni in

a) Tamplarie: ranire in timpul utilizarii
necorespunzatoare a sculelor (ciocan,
fierastrau, rindea etc.); ranire in timpul ascutirii
unor scule cu pila sau la polizor

b) Olarit: manevrarea necorespunzatoare a rotii
olarului

¢) Cizmarie: ranire in timpul utilizarii
necorespunzatoare a sculelor (cutite,
despicatorul, foarfecele de cizmar etc.); ranire
in timpul ascutirii unor scule cu pila si mai ales
la polizor

d) figuri de umbre: pericolul de electrocutare
la utilizarea necorespunzatoare a instalatiei
electrice de iluminare

Norme si reguli de protectia muncii i PSI in
domeniile mentionate
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CLASA a XI-a

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1.Identificarea proprietatilor diferitelor tipuri de materiale utilizate in activitatile

manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

1.1 Identificarea principalelor proprietati
ale unor esente de lemn / pietrei / hartiei /
de cartonaj si legatorie / materialelor pentru
papusi de mana.

1.2 Corelarea bine diferentiata a tipurilor
de materiale cu obiectele / produsele care
trebuie confectionate

Tamplarie de mobila: esente de lemn utilizat
in obtinerea unor elemente de mobilier (stejar,
brad, nuc, frasin etc.)

Sculptura in lemn (Iemnul de cires, stejar etc.)

Cioplirea pietrei
Roca moale (tuful, talcul), gresia, marmora,
granitul etc.

Producerea hartiei
Fibre de rafie, canepa, lemn de conifere si
foioase

Cartonaj: tipuri si calitati diferite de carton si
de hartie, panza, solutii de lipit

Legatorie de carti: tipuri si calitati diferite de
carton si de hartie, panza, piele, solutii de lipit

Papusi de mana — teatru de papusi: materiale
textile naturale si sintetice

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

Competente specifice

Continuturi

2.1 Selectarea uneltelor si a sculelor
adecvate pentru confectionarea unor
produse

2.2 Executarea unor operatii specifice
tamplariei de mobild/ sculpturii in lemn /
cioplitoriei in piatrd / producerii hartiei /
cartonajului / legatoriei de carti / teatrului
de papusi de mana

Uneltele si ingrijirea acestora:
- Tamplarie: fierastraul, rindeaua, gealaul,
trasatorul, masgini electrice utilizate in tamplarie

- Sculptura 1n lemn: ciocan de lemn, dalti cu
profil, polizor

- Cartonaj si legatorie de carti: lineale, sabloane,
instrumente pentru taiatul manual al
materialelor

- Uneltele, instrumentele si masinile necesare
executarii diferitelor operatii tehnologice (prese,
masini de taiat, masini de cusut).
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3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din diferite domenii manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

3.1 Identificarea principalelor etape ale
procesului tehnologic de obtinere a
produselor de tdmplarie de mobila/
sculpturii in lemn / cioplitoriei In piatra
/producerii hartiei / cartonajului / legatoriei
de carti / teatrului de papusi de mana

3.2 Aplicarea unor tehnici si procedee de
lucru pentru obtinerea produselor dorite

3.3 Aprecierea calitatii produselor finite
obtinute

3.4 Estimarea costurilor de productie
pentru diferite produse realizate

Tamplarie: Tmbinari in cep si scobiturd, in T, pe
lungime (in lamba si uluc) etc.

Sculptura in lemn si in piatra: proiectarea,
schitarea sau modelarea formei dorite in functie
de materialul brut disponibil,

Prelucrarea materialului

Tehnici de finisare a produselor obtinute
(slefuire, lacuire etc.)

Legatorie: volum legat in panza, volum legat
jumatate in panza jumatate in piele

Papusi de mana: de la personaj la schitarea
formelor
Croirea materialelor, asamblarea papusilor

Standarde si specificatii tehnice pentru diferite
produse manufacturiere

4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate

Competente specifice

Continuturi

4.1 Identificarea tipurilor de accidente care
pot surveni in derularea activitatilor
specifice domeniilor abordate

4.2 Respectarea normelor de protectia
muncii in activitati specifice domeniilor

Tipuri de accidente care pot surveni in utilizarea
uneltelor mecanice si electrice

Norme si reguli de protectia muncii si PSI in
domeniile studiate

Tehnologii manufacturiere clasele a X-a - a XIl-a

Alternativa Educationala Waldorf




CLASA a XII-a

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Identificarea proprietitilor diferitelor tipuri de materiale utilizate in activitatile

manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

1.1 Identificarea principalelor proprietati
ale materialelor utilizate

1.2 Corelarea bine diferentiata a tipurilor
de materiale cu obiectele / produsele care
trebuie confectionate

- Elemente de mobilier si tipuri de esente
(esente moi, esente dure)

- Sculptura in lemn (selectarea si pregatirea
lemnului)

- Cioplirea pietrei piatra pentru sculptura

- Legatorie de carti: panza, pielea, pergamentul

2. Utilizarea adecvata a uneltelor si sculelor specifice activitatilor de tip manufacturier

Competente specifice

Continuturi

2.1 Selectarea uneltelor si a sculelor
adecvate pentru confectionarea unor
produse

2.2 Executarea unor operatii de calitate
specifice tamplariei de mobila/ sculpturii in
lemn / cioplitoriei in piatrd / legatoriei de
carti

Tamplarie: fierastraul, rindeaua, gealaul,
trasatorul, masini electrice

Sculptura in lemn: Ciocanul de lemn, dalti cu
profil, polizorul

Sculptura 1n piatra: toporisca pentru planeizare
ciocanul de despicat, ciocanul de lemn, dalta
zimtata, dalta plata, spitul etc.

Legatorie de carti: Lineale, scule de trasat si
tdiat, presa etc.
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3. Proiectarea si realizarea unor obiecte din diferite domenii manufacturiere

Competente specifice

Continuturi

3.1 Identificarea principalelor etape ale
procesului tehnologic de obtinere a
produselor de tdmplarie de mobila /
sculpturii in lemn / cioplitoriei in piatra /
legatoriei de carti

3.2 Aplicarea unor tehnici si procedee de
lucru pentru obtinerea produselor dorite

3.3 Aprecierea calitatii produselor finite
obtinute

3.4 Efectuarea unor calculele exacte
privind costurile de productie pentru
diferite produse realizate

- Elemente de mobilier

Masa/birou cu sertare, dulap-etajera

- Sculptura in lemn:

Sculptura spatiald sau in basorelief
Constructie de instrumente muzicale sau de
barci etc.

- Cioplitorie in piatra:

Forme spatiale, forme in basorelief etc.

- Legatorie:
Volum legat jumatate in panza jumatate in piele,
volum legat in piele sau pergament

Criterii estetice si utilitare pentru diferitele
produse realizate

Consumuri de materiale 1n realizarea unor
produse; calcule ale costurilor.

4. Aplicarea normelor de protectie a muncii specifice activitatilor desfasurate

Competente specifice

Continuturi

4.1 Identificarea tipurilor de accidente care
pot surveni 1n derularea activitatilor
specifice domeniilor abordate

4.2 Respectarea normelor de protectia
muncii in activitati specifice domeniilor
studiate

Tipuri de accidente care pot surveni in utilizarea
uneltelor mecanice si electrice utilizate, ranire in
timpul utilizarii necorespunzatoare a sculelor si

utilajelor (ciocan, fierastrau, rindea, polizor etc.)

Norme si reguli de protectia muncii si PSI in
domeniile studiate
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VALORI ST ATITUDINI

specifice tehnologiilor manufacturiere
2. Congtientizarea impactului social, economic $i moral al istoriei si dezvoltarii tehnologiilor
manufacturiere

SUGESTII METODOLOGICE

Se recomanda predarea in epoci de 2-4 ore pe saptdmana, in blocuri de 2 ore.

Cadrele didactice care predau aceste discipline vor pastra permanent legatura cu cadrele didactice
care predau disciplinele corelate; se va avea 1n vedere delimitare metodica si didactica a
disciplinelor: fizica — educatie tehnologica- tehnologii manufacturiere — practica.

Competentele specifice ale disciplinei tehnologii manufuacturiere sunt aproximativ aceleasi
pentru toti cei trei ani de studiu deoarece disciplina are un pronuntat caracter modular, in care
acelasi tip de competente se formeaza si se exerseaza pe confinuturi care apartin unor domenii
diferite. Domeniile studiate propun o abordare transversala si gradata, de la elementele simple
catre cele cu un grad mai ridicat de complexitate.

In procesul de predare-invitare, activitatea va fi orientata pe formarea unor deprinderi practice,
pornindu-se de la exercitii simple pentru familiarizarea cu sculele, utilajele si materialele
specifice.

Realizarea proiectelor in cadrul activitatilor practice va urmari si dezvoltarea abilitatilor de lucru
in echipa.

Evaluarea se va realiza avand 1n vedere:

- capacitatea de a sesiza specificul domeniilor abordate si al temelor de lucru abordate

- disponibilitatea elevului de a se implica constant in activitatile propuse

- capacitatea elevilor de a realiza produse finite de buna calitate atit din punct de vedere
functional, cat si estetic.

Se recomanda realizarea unor proiecte, atat individuale, cat si de grup, care pot servi la evaluarea

finala.

BIBLIOGRAFIE
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